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Allgemeine Spielvorbereitung

—_—

Material

® 1 Poster

* 4 Bobby-Cars zum Ausschneiden
e 5 Spielfiguren zum Ausschneiden
e 2 Start- und 10 Themenkarten

e Spielanleitung

Spielvorbereitung

Das gesamte Material moglichst auf festem Papier
ausdrucken.

Die einzelnen Posterteile zusammenkleben. Ent-
lang der kurzen gestrichelten Linien mit einem
Cutter und einem Lineal Schlitze schneiden — am
besten auf einer Schneidematte oder Pappe.

B Die Spielfiguren entlang der gestrichelten Linien
ausschneiden. Die Laschen jeweils an den schwar-
zen Linien einmal nach hinten knicken und wieder
zurlick. Die Laschen an den roten Linien ebenfalls
nach hinten knicken und dort lassen.

n Die Vorder- und Riickseiten der Start- und Themen-

karten zusammenkleben und entlang der gestri-
chelten Linien ausschneiden.

Das BIG-BOBBY-CAR-Gruppenspiel
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Spielaufbau + Spielanleitung

—_—

Spielaufbau
n Poster in Sichthohe an einer Wand befestigen.

a Eine Startkarte sowie sieben altersgerechte
Themenkarten auswahlen und bereithalten.

Auf den Vorderseiten der Start- und Themenkar-
ten erfahren Sie, worum es geht, was zu tun ist
und die Fragestellung. Auf den Riickseiten der
Start- und Themenkarten stehen die Antworten.

a Bilden Sie zwei etwa gleich groBe und starke
Teams mit zwei bis zehn Kindern. Setzen Sie
beide Teams in jeweils einer Schlange vor das
Poster, sodass alle gut sehen kénnen.

n Jedes Team ein Bobby-Car auswaéhlen lassen. Die
Bobby-Cars auf dem Startfeld der Rennstrecke
einstecken.

Big Bobby’s Tipp
Sind in lhrer Gruppe weniger
als sechs Kinder und/oder viele
kleine Kinder, konnen Sie auch
ein Team bilden, denn: Ohne
Wettbewerbsdruck fallt es
gerade kleineren Kindern ein-
facher, sich zu konzentrieren
und richtige Antworten
zu finden. Gespielt
wird dann mit
einem Bobby-Car.

Spielanleitung

Wenn alles vorbereitet ist und die Kinder in zwei
Gruppen vor lhnen sitzen, erklaren Sie in eigenen
Worten die Spielidee und das Ziel.

Idee: ,Wir machen ein Ratespiel mit Bobby-Car-
Rennen. Immer wenn ihr eine richtige Antwort gebt,
fahrt das Bobby-Car eurer Gruppe ein Stiick vor-
warts. Es gewinnt die Gruppe, die zuerst mit ihrem
Bobby-Car im Ziel ist.”

Bevor Sie starten, erkldren Sie den Kindern bitte
folgende Regeln zum Spielablauf:

“ Die Spielfiguren zeigen und vorstellen - falls sie
noch nicht allen Kindern bekannt sind:

,Das sind Max, Mia und ihre Mutter. Sie wohnen
in der SpielstraBe. Max und Mia gehen in die
Schule. Sie kennen sich gutin ihrer Wohngegend
aus und gehen bereits allein zum Spielplatz und
von dort wieder nach Hause.

Anschlieflend stecken Sie die Figur entsprechend
der ersten Spielsituation — siehe ausgewahlte
Themenkarte - ein und stellen die erste Frage.

Das Kind, das in der Schlange ganz vorn sitzt,
darf immer einmal raten.
Die Gruppen wechseln sich mit dem Raten ab.

Ist die Antwort richtig, wird das Bobby-Car dieses
Teams einen Schritt auf der Rennstrecke vorwarts
eingesteckt (diese Aufgabe libernehmen Sie).

Ist die Antwort falsch, bleibt das Bobby-Car auf
der Rennstrecke stehen.

Wer geraten hat, steht auf und setzt sich ans
Ende der Schlange.

Jetzt ist wieder ein Kind aus der anderen Gruppe




startkarte

Start- und Themenkarten

Weil sich die Themenkarten teilweise tiberschneiden,

Sehen fir die Wl

e Zebrastreife,

N sind nicht immer alle moglichen Antworten aufge-
- w E, zahlt. Geben die Kinder Antworten, die richtig, aber
e - U - nicht genannt sind, werden sie dennoch als korrekt
B‘meMa“mdemf‘“qa:i:m::jv - gewertet.
ot dem geg N eas! €Miavor dem 76y .. -
se\_‘r:\::;he::‘: « Vor SiraBen und Einfohrien . Falls bg'ldt.e Teams einmal kelqe oder.nlcht alle Ant-
el U e *platz. wortmoglichkeiten nennen, kdnnen Sie Tipps geben

o Auf weiBe Ricklichter achten.

¢ Nicht zwischen parkenden Autos
hindurchflitzen.

o Auf ,piepende” Autos achten,
sie konnen ,langsam” rickwdrts
fahren.

¢ Auch an Ampeln und Zebrastreifen
gut aufpassen.

1geht? oder ihnen Antworten verraten. Dann stecken Sie die
entsprechende Start- bzw. Themenkarte nach hinten
und bearbeiten diese spater noch einmal.

Riickseite mit

den Antwort-
moglichkeiten

Ist noch keine Gruppe am Ziel, wenn alle Themen-
karten aufgebraucht sind, nehmen Sie eine weitere
Karte aus dem Vorrat hinzu.

Spielstart Spielerweiterung

Die Gruppe, die am lautesten ein Auto nachmachen
kann, ist zuerst an der Reihe.

Zu Beginn Uben Sie mit den Kindern die 7 Schritte

Das Rate-Quiz konnen Sie jederzeit mit eigenen
Themenkarten erweitern und so immer wieder
Abwechslung ins Spiel bringen.

Hier ein paar Anregungen:

fir das Uberqueren der Strae, wie sie in der Eltern-

information erklart werden. Haben alle Kinder diese Der Junge auf dem Spielplatz spielt mit einem
verstanden, beginnen Sie zum Aufwdrmen mit der Ball, der pl6tzlich auf die Strale rollt.

Startkarte zur Steigerung der Wahrnehmung. Beach- Was muss er beachten?

ten Sie, was zu tun ist, und stellen Sie den Kindern
die erste Aufgabe. Sind alle Antwortmaoglichkeiten
genannt worden, stecken Sie die Figuren gemal der
nachfolgenden Themenkarte um und machen Sie
weiter.

Was macht man, wenn man beim Uberqueren links
und rechts schauen will, aber parkende Autos die
Sicht verdecken?

Auf der anderen Stral3enseite entdeckt Lisa ihre
Freundin.
Was darf sie auf gar keinen Fall machen?
Und wie verhalt sie sich richtig?

Spielende

Ist das erste Bobby-Car im Ziel, darf die Siegergruppe
als Autoschlange hupend durch den Raum laufen.

@




Start- und Themenkarten worderseite)
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Startkarte Sehen fiir die Wahrnehmung |

’ Bitte Max vor dem Eingang zum Spielplatz einstecken.

Auf dem Weg nach Hause geht Max

| Uber den Zebrastreifen. |
Welche blauen Dinge sieht Max auf

| seinem Weg vom Spielplatz nach Hause? |

' Sichtbare Kleidung '
—- |

b
.
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Bitte Mia auf der Spielstrale einstecken.

| Was kann Mia alles tragen, |
damit sie bei Dunkelheit und
| Schlechtwetter auf der StraBBe |
besser gesehen wird?

. Ball-Spielplatze |

| e
3

| Bitte Max und Mia zur Hand nehmen und den Kindern zeigen. |

| Wo kénnen Max und Mia ‘
sicher Ball spielen?

| \7erl_<e;rsscfﬁlder |

i" N

Bitte Max auf dem FuBweg links unterhalb der Hunde einstecken.

Welche Verkehrsschilder kennt
| Max in seiner Wohngegend? |

_’__
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V%r‘der- und Riickseite der Start-
emenkarten Zusammenkleben
danach ausschneiden, ‘

[ XJ
Startkarte Horen fiir die Wahrnehmung |
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Bitte Mia vor dem Eingang zum Spielplatz einstecken. | Bitte Mia vor dem Zebrastreifen auf der oberen |

Posterseite einstecken.

Auf dem Weg nach Hause geht Mia
Uber den Zebrastreifen. |
Was hort Mia auf ihrem Weg vom
Spielplatz nach Hause? |

Mia ist auf dem Weg zum Spielplatz. |
Worauf achtet Mia,
wenn sie Uber den Zebrasteifen geht? |

St;:Benﬁberquerung anger |

FuBgangerampel
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Bitte Max vor der FuBgangerampel auf der unteren
Posterseite einstecken. |

Bitte Max auf der Fahrbahn vor der FuBgangerampel
und der roten Ampel einstecken. |

Max ist auf dem Weg nach Hause. Warum ist Max in Gefahr?
Welche Regel beachtet Max, wenn er | |
Uber die FuBgdangerampel geht?

______|_______
Anhalten . Um Hilfe bitten |
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Bitte Max auf dem FuBweg links der SpielstraBe einstecken. | Bitte Mia zur Hand nehmen und den Kindern zeigen. |

(nnnl

Max mochte zum Spielplatz und
wird dabei an der Eisdiele vorbeigehen. |
Was muss er auf dieser Strecke beachten?
(Wo muss er stehen bleiben?) |

Wenn es keine Ampel gibt,
bittet Mia einen Erwachsenen, |
ihr Gber die StraBe zu helfen.
Wen kann sie um Hilfe bitten? |

Die sichere |

| |

Bitte Mia zur Hand nehmen und den Kindern zeigen. Bitte die Mutter von Max zur Hand nehmen und den Kindern zeigen.

Was sagt die Mutter: |
Auf welche Gefahren soll Max achten, |

Wo geht Mia sicher?
| damit er sicher unterwegs ist?

l
il




Start- und Themenkarten ricseite)

* Vor dem Uberqueren der StraBe vor
| der Bordsteinkante stehen bleiben. \ | |

e Dem Autofahrer ein deutliches . . o
| Handzeichen geben. | » Musik | e Schild ,SpielstraBe

; * Schild ,,FuBgdngerweg”
5 Hélt ein Fahrzeug: am Fahrzeugvor- | * Bauarbeiten | ¥ ?’ hgl o gd/L : |
beischauen und auf Uberholer achten. ' ¢ Das blaue Auto .aues undehaisband/Leine
¢ Erst den Zebrastreifen betreten, e Das grune Auto | ° Klnderwc!.gen |
wenn alle Fahrzeuge stehen. e Einen bellenden Hund * Blaver Millsack
’ o Auf der Mitte der Fahrbahn erneut ‘ e Eine Hupe oder Kllngel am Fahrrad | e Fahrradfahrerin mit blauer Hose |

nach rechts sehen.
| ¢ Auf den Fahrradfahrer achten. ‘ | |
| ¢ Schnell und ziigig gehen. | | |

| * Vor dem Uberqueren der StraBe vor | |

| | der Bordsteinkante stehen bleiben. | |
* Die FuBgdngertaste der Ampel

dricken und warten, bis das grine | e Eine helle Hose |

* Die Ampel zeigt ROT. Ménnchen kommt. « Reflektierende Streifen auf der
|« Das grune Auto biegt ein. | o Zeigt die Ampel GRUN, nicht sofort | Jacke
* Das blaue Auto fahrt Gber die '°5'°“f?“° * Eine helle/gelbe Miitze
| Kreuzung. e Bei GRUN mehrmails in beide | ¢ Eine Leuchtfigur |

Richtungen hin- und herschauen,
| | ob ein Auto einbiegt.

| | ¢ Erst die Fahrbahn betreten, wenn | |
alle Fahrzeuge stehen.

- — — == — = — — — = — — — — — —

| ‘ Was muss er beachten? | |
e Vor Betreten der StraBBe nach Autos | |

| * Ein reflektierendes Stirnband |

| e Frau mit Kind

« Bauarbeiter Ausschau halten. « Auf dem Spielplatz
| « Polizistin | * An der Einfahrt auf rickwarts- | e Im Garten (links oben) |
fahrende Fahrzeuge achten. o Auf der SpielstraBe

| ® Erwachsene in der Schlange | |
¢ GroBes Schulmddchen
| e Radfahrerin

¢ Im Park (links unten) |
| Wo muss er stehen bleiben? | |

. . ¢ An der SpielstraBe
| ¢ Parchen im Park |+ Vor der Einfahrt | |

e Vor dem Zebrastreifen

e Vor StraBBen und Einfahrten
anhalten und warten | |
(Emfahtt zelgen): | ; | o Achtung, Baustelle!
o Auf weiBe Riicklichter achten. Alle FuBwegseiten fern der StraBe 9,
sind sicher. Insgesamt gibt es vier ¢ Gemeinsamer Geh- und Radweg
Méglichkeiten. Lassen Sie die Kinder | o Zebrastreifen
| die Moglichkeiten am Poster zeigen. | o SpielstraBe

e Auf ,piepende” Autos achten,
sie konnen ,langsam” rickwarts

fahren.

¢ Nicht zwischen parkenden Autos
hindurchflitzen. | |

e Auch an Ampeln und Zebrastreifen | |
gut aufpassen.
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Geschicklichkeitsparcours -

@

groBer SpaB fur kleine Bobby-Car-Fahrer!

Erst die Theorie, dann die Praxis!
Der Geschicklichkeitsparcours macht lhre Kinder
fit fir den StraBBenverkehr. Vertiefen Sie das im
BIG-BOBBY-CAR-Gruppenspiel gelernte Verkehrs-
wissen durch praktische Ubungen!

-
Kreidekreis
Hier mussen die Kinder versuchen, | —
| mit ihrem Bobby-Car auf der Kreis- |
linie zu fahren.
| Erhohter Schwierigkeitsgrad: |
Die Kinder fahren die gleiche Run-
| de noch einmal riickwarts auf der |
Kreislinie!
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Die Kinder kdnnen mit

| einem Zebrastreifen
das Uberqueren

| der Strale Uben.

Tipp: Sie konnen den nachfolgenden Parcours auBen
oder innen aufbauen. Dazu entweder Kreide oder
einfach Kreppband benutzen!

Erhohter Schwierigkeitsgrad:

Ihre Kinder sind schon gelibter? |
Dann lassen Sie weitere Fahrzeuge hier
kreuzen! Das Kind am STOP-Schild muss so
noch aufmerksamer sein! |

i
- - -

- (r“' - START
Ii’ -t - und ZIEL |

Achtung: Hier muss das |
Kind auf dem Bobby-Car
ca. 3 Sek. stehen bleiben.

—
Slalom
Zwischen den Pylonen (alternativ

| Blichsen oder Baukl6tze) etwa einen |
Meter Platz lassen. Die Kinder sollen

| den Slalom nun per Schlangenlinien

| durchfahren, ohne die Gegenstande |

zu berthren.
L —
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Willkommen in Big City, der Heimat der Bobby-Cars — und das
Zuhause von Little Bobby und seinen Freunden! Little Bobby ist
ein kleiner, schlauer roter Flitzer, bis zum Kofferraum voll mit ver-
rickten Ideen und Abenteuerlust.

Mit den lebendigen Geschichten lernen die jungen Zuhorer
spielerisch richtige Verhaltensweisen im Leben. Und die lustigen
Lieder laden zum Singen und Tanzen ein — kurz: ein groBer Spald
fur kleine Bobby-Car-Fans!




Elferninformation

Liebe Eltern,

gemeinsam haben wir die wichtige Aufgabe, Kinder
schon friih auf den StraBenverkehr vorzubereiten.

Um die Kleinen mit viel Spal3 an verschiedene Verkehrs-
themen heranzufiihren, Giben wir in der Kita gerade anhand
des spannenden BIG-BOBBY-CAR-Spiels beispielsweise

¢ wie man einen Zebrastreifen sicher Giberquert,

e die Bedeutung unterschiedlicher Verkehrsschilder und
e dass sichtbare Kleidung vor Unfallen schiitzt!

Sie konnen lhrem Kind jetzt helfen, das Gelernte
praktisch anzuwenden! Uben Sie mit lhrem Kind das
richtige Verhalten im StraBlenverkehr.

Hier noch einmal die 7 Schritte, die Ihr Kind beim
Uberqueren der StraBe immer beachten sollte:

Bleibe stehen!
a Zeige STOP und schaue die Autofahrer an!
a Schaue nach links ...
n ...dann nach rechts ...
B ... und wieder nach links!

Uberpriife mit Augen und Ohren:
Haben alle Autos angehalten?

a Gehe uiber die Strafe!
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